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Uber dieses Handbuch

Wir benutzen die folgenden Symbole, um niitzliche und wichtige Informationen hervorzuheben:

Dies ist ein Hinweis. Es enthélt detaillierte Informationen zur Einrichtung, allgemeine Fragen
und was in bestimmten Situationen zu tun ist.

Dies ist ein Tipp. Er zeigt Ihnen eine Alternative zur Ausfiihrung eines bestimmten Schrittes
oder Vorganges, die Sie vielleicht niitzlich finden werden.

Dies sind wichtige Informationen dariber, was Sie tun missen, um eine gewisse Aufgabe zu
erledigen oder eine Funktion zu aktivieren.

Dies ist eine Warnung. Beachten, um maogliche Probleme oder Schaden an lhrer Hardware zu
vermeiden.

Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen kénnen sich gedndert haben. Die aktuellsten
Informationen, einschliellich der neuesten Version dieses Handbuchs, finden Sie unter VIVE
Support.

Lesen Sie vor der Verwendung des Produkts die VIVE-Sicherheitshinweise sorgfaltig durch und
befolgen Sie alle Sicherheits- und Bedienungsanweisungen auf https://www.vive.com/legal/.



https://www.vive.com/support/
https://www.vive.com/support/
https://www.vive.com/legal/
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Systemvoraussetzungen

Was befindet sich im Lieferumfang?

Ihr VIVE Cosmos wird mit den folgenden Komponenten geliefert, mit denen Sie fesselnde VR-
Umgebungen erleben konnen:

Hauptkomponente Zubehor

VIVE Cosmos = Headset Kabel (angebracht)
= Audiokabel (angebracht)
= Oberer Gurt (angebracht)
= Gesichtspolster-Rahmen mit Polster (angebracht)
= Reinigungstuch
= Ohrhorer (angebracht)
Um lhre eigenen Kopfhorer mit VIVE Cosmos verwenden zu kdnnen, benétigen Sie das

Ersatzkit flir Kopfhorer. Weitere Informationen zum Erhalt des Kits erhalten Sie beim
Kundendienst.

Linkbox oder = Netzteil
Konverter = DisplayPort™ Kabel
= USB 3.0 Kabel
Controller (x2) = Handschlaufen (angebracht, x2)

AA Alkali-Batterien (x4)

Wie sind die Systemanforderungen?

Um VIVE Cosmos verwenden zu konnen, muss lhr Computer die folgenden
Systemanforderungen erfiillen.

Komponente Minimale Systemanforderungen Empfohlene
Systemanforderungen

Prozessor Intel® Core™ i5-4590/AMD FX™ 8350 Intel Core i5-4590/AMD FX 8350
gleichwertig oder besser gleichwertig oder besser
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Komponente

GPU

Speicher

Minimale Systemanforderungen

NVIDIA® GeForce® GTX 970 4GB,
AMD Radeon™ R9 290 4GB
gleichwertige oder bessere VR Ready
Grafikkarte.

Eine Liste der VR Ready Grafikkarten
finden Sie auf der VR Ready
Webseite von AMD oder NVIDIA.

4 GB RAM oder mehr

Videoausgang DisplayPort 1.2 oder héher
USB-Anschluss 1x USB 3.0 oder héher

Betriebssystem Windows® 10

Empfohlene
Systemanforderungen

NVIDIA GeForce GTX 1070/Quadro
P5000 gleichwertig oder besser,

AMD Radeon Vega 56 gleichwertige
oder bessere VR Ready Grafikkarte.

Eine Liste der VR Ready Grafikkarten
finden Sie auf der VR Ready Webseite
von AMD oder NVIDIA.

8 GB RAM oder mehr
DisplayPort 1.2 oder héher
1x USB 3.0 oder hoher
Windows 10
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Headset und Kopfhorer

Headset

Das Headset ist Ihr Fenster zur VR Umgebung.

Das Headset verfligt Gber Kameras, die fiir die Innen- und Aul3enverfolgung verwendet werden.

‘g: Die Kameras am Headset sind empfindlich. Die Kameras nicht bedecken oder zerkratzen.

Vorder- und Seitenansicht

1. Seiten-/Verfolgungskameras
2. Dual-Kameras

3. Vordere Abdeckung

4. Headset Band

5. Oberes Band

6. Headset Kabel

7. Headset Kabelstreifen
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8.
9.
10.

Headset und Kopfhorer

Ohrhorer
Statuslampe

Headset Taste

Ricken- und Bodenansicht

[y
e

11.
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Anpassungsrad

Seitliches Kissen

Vorderes Polster

Mikrofon

Visier

Nasenauflage
Pupillenabstand (IPD) Knopf
Gesichtspolster-Rahmen
Gesichtspolster
Ruckenpolster

Headset Band

Innenansicht (Gesichtspolster-Rahmen entfernt)

1. Vordere Abdeckung
Verriegelungstaste

2. Headset Kabel
3. Audiokabel
4. USB Typ-C Kabelsteckplatz

B. Linsen
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‘g_ Bevor Sie das Headset zum ersten Mal tragen, achten Sie auf Folgendes:
» Ziehen Sie die Schutzfolie auf den Linsen ab.

= Ldsen Sie das Band vollstandig und ziehen Sie die Schutzfolie von der linken Seite des
Bandes ab.

1. Losen Sie den Klettverschluss am oberen Riemen und 16sen Sie das Band, indem Sie das
Einstellrad gegen den Uhrzeigersinn drehen.

2. Ziehen Sie das Band hoch, wahrend Sie das Visier mit einer Hand halten.
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3. Halten Sie das Visier an Ihre Augen. Stellen Sie die Position des Visiers so ein, dass Sie ein

klares Bild im Inneren des Headsets sehen.

4. Ziehen Sie das Headset Band um den Hinterkopf nach unten, bis Sie ein Klicken horen.

Das Klicken zeigt an, dass das Headset Band eingerastet ist.

”,

‘QZ Wenn Sie das Band herunterziehen, stellen Sie sicher, dass das Headset-Kabel nicht

zwischen dem Band und Ihrem Kopf eingeklemmt ist. Lassen Sie das Headset-Kabel gerade
Uber den Riicken verlaufen.

5. Drehen Sie das Einstellrad im Uhrzeigersinn, bis das Headset fest sitzt.
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Stellen Sie sicher, dass das Visier gerade nach vorne zeigt. Wenn das Band zu tief oder zu
hoch auf dem Hinterkopf sitzt, wird das Visier gekippt. Es wird auch schwierig sein, die
On-Ear-Kopfhorer richtig auf den Ohren zu positionieren. Wenn leichte Undichtigkeiten an
den Stellen lhrer Nase oder Wangen auftreten, stellen Sie die Position des Bandes ein.

6. Stellen Sie den oberen Riemen so ein, dass er fest sitzt, und befestigen Sie dann den
Klettverschluss.
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Wenn es leichte Undichtigkeiten an den Stellen lhrer Nase oder Wangen gibt, stellen Sie
den Riemen neu ein und positionieren Sie das Band neu.

Die meisten Brillen passen in das Headset.

‘Q': Stellen Sie sicher, dass kein Teil Ihrer Brille die Headset Linsen zerkratzt.

Der Pupillenabstand (IPD) ist der Abstand zwischen den Mittelpunkten lhrer Pupillen. Eine
schnelle Moglichkeit zur Schatzung ist die Ansicht in einem Spiegel mit einem Millimeterlineal an
Ihren Augenbrauen. Verwenden Sie diese Messung als Mal3stab zur Anpassung des Abstands
zwischen den Linsen des Headset, so dass Sie ein besseres Ansichtserlebnis haben werden.

Drehen Sie den IPD Knopf im Uhrzeigersinn, um den Abstand zwischen den Linsen zu
vergrof3ern. Drehen Sie den IPD Knopf entgegen dem Uhrzeigersinn, um ihn zu verringern.

Wenn Sie die IPD anpassen werden Sie eine Meldung sehen, welche den aktuellen Abstand
zwischen den Mittelpunkten der Linsen anzeigt.
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Machen Sie schnell eine Pause von VR, um lhre Umgebung zu Gberprifen.

Halten Sie das Visier beim Tragen von VIVE Cosmos mit einer oder beiden Handen fest und
klappen Sie es dann vorsichtig nach oben.

Um es wieder in seine urspriingliche Position zu bringen, kippen Sie das Visier nach unten, bis es
Ihre Augen vollstandig bedeckt.

Wenn Sie eine grofe Brille tragen, missen Sie das Headset moglicherweise so einstellen, dass
es hoher auf lhrem Kopf sitzt, wenn Sie das Visier nach oben oder unten drehen.
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Sie kdnnen ein kompatibles USB Typ-C Geréat tiber ein USB-Kabel an das VIVE Cosmos
anschlieBen.

1. Ziehen Sie das Band hoch, wahrend Sie das Visier mit einer Hand halten.

2. Losen Sie den Gesichtspolster-Rahmen vom Headset. Um den Rahmen von seinen
Verriegelungen zu I6sen, ziehen Sie vorsichtig an jeder Seite des Rahmens, beginnend von
unten, und ziehen Sie dann eine Seite nach der anderen an der Oberseite.

~— : _J

¢ *  Vermeiden Sie es, an den Seiten des Gesichtspolster-Rahmens zu ziehen oder zu driicken, um
eine Beschadigung des Rahmens zu vermeiden.

3. Stecken Sie den Kabelstecker des Gerats in den USB Typ-C Anschluss des Headsets.
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4. Richten Sie die Laschen am Gesichtspolster-Rahmen aus und schieben Sie sie in die
entsprechenden Schlitze am Headset. Stellen Sie sicher, dass der die des
Gesichtspolster-Rahmens unter dem Headset-, Audio- und USB-Kabel positioniert ist. Sie
horen ein Klicken, wenn der Gesichtspolster-Rahmen einrastet.

A

5. SchlieBen Sie das andere Ende des USB-Kabels an das USB Typ-C Gerat an.

Sie kdnnen die Gesichtspolster entfernen, um sie zu reinigen. Informationen zur Reinigung des
Gesichtspolsters finden Sie unter Die Gesichtspolster reinigen auf Seite 22.

1. Umdie Gesichtspolster zu entfernen, ziehen Sie sie vorsichtig von den unteren Enden der
einzelnen Gesichtspolster ab, bis sie sich vom Gesichtspolster-Rahmen losen.
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2. Zum Wiederanbringen richten Sie ein Ende des Gesichtspolsters mit dem Marker am
unteren Teil des Gesichtspolster-Rahmens aus. Driicken Sie das Gesichtspolster gegen
die Kontur des Rahmens und priifen Sie dann, ob das andere Ende des Gesichtspolsters
mit dem Marker auf dem oberen Teil des Rahmens libereinstimmt.

Sie konnen die vorderen und hinteren Polster zur Reinigung vom Headsetband entfernen.

Um die vorderen und hinteren Polster zu entfernen, schalen Sie sie von den Enden der einzelnen
Polster, bis sie sich vom Headsetband losen.
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Vergewissern Sie sich immer, dass vorderen und hinteren Polster am Headset befestigt sind.

1. Ziehen Sie das Band hoch, wahrend Sie das Visier mit einer Hand halten.

Ausgehend von der Mitte richten Sie die vorderen Polsterlaschen an den entsprechenden
Schlitzen auf dem Band aus und driicken Sie sie dann entlang des vorderen Polsters.
Moglicherweise missen Sie die Enden des vorderen Polsters leicht biegen, um die
aullersten Laschen an den Schlitzen am Band auszurichten.

Achten Sie darauf, den Abstand zwischen dem vorderen Polster und dem Band zu
minimieren und stellen Sie sicher, dass alle Laschen vollstéandig eingerastet sind.

Richten Sie die Laschen des hinteren Polsters an den entsprechenden Schlitzen auf dem
Band aus und driicken Sie dann das hintere Polster entlang, um es wieder zu befestigen.
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Uberpriifen Sie, ob der Kabelstreifen des Headsets richtig befestigt ist. Weitere Informationen
finden Sie unter Wiederanbringen des Headset-Kabelstreifens am hinteren Polster auf Seite
18.

Sie werden einen Klickton horen, wenn die Laschen vollstéandig eingerastet sind.

Achten Sie darauf, dass der Abstand zwischen dem Polster und dem Band moglichst
gering ist.

Der Stoffstreifen fiihrt das Headsetkabel und wird auf das hintere Polster gesteckt.

1. Stecken Sie die Laschen des hinteren Polsters, die sich an zweiter Stelle neben den
Laschen in der linken Ecke befinden, in die Locher des Headset-Kabelstreifens mit der
Klappe nach unten. Achten Sie darauf, dass der Streifen fest sitzt.

)

2. Befestigen Sie den oberen Riemen wieder am Headsetband. Weitere Einzelheiten finden
Sie unter Befestigen des oberen Riemens am Headsetband auf Seite 21.
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3. Richten Sie die Laschen des hinteren Polsters an den entsprechenden Schlitzen auf dem
Band aus und driicken Sie dann das hintere Polster entlang, um es wieder zu befestigen.
Sie werden einen Klickton héren, wenn die Laschen vollstandig eingerastet sind.

4. Achten Sie darauf, dass der Abstand zwischen dem Polster und dem Band mdglichst
gering ist.
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Wenn Sie mdchten, konnen Sie das obere Band vom Headsetband 16sen.

Sie missen zuerst die vorderen und hinteren Polster am Headset entfernen. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Entfernen der vorderen und hinteren Polster auf Seite 16.

1. Ausgehend von der Riickseite des Headsetbandes ziehen Sie den Gurt nach unten, um ihn
auszuhangen.
2. Ziehen Sie am anderen Ende des Gurtes den Gurt nach unten und heraus, um ihn

auszuhangen.
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3. Befestigen Sie die vorderen und hinteren Polster wieder am Headset. Weitere Einzelheiten

finden Sie unter Die vorderen und hinteren Polster wieder am Headset befestigen auf Seite
17.

Fir zusatzlichen Komfort konnen Sie den oberen Riemen befestigen, bevor Sie das Headset
tragen. Sie kdnnen den oberen Riemen mit Hilfe des Klettverschlusses verstellen.

Sie missen zuerst die vorderen und hinteren Polster am Headset entfernen. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Entfernen der vorderen und hinteren Polster auf Seite 16.

1. Ausgehend von der Riickseite des Headsetbandes richten Sie die Haken des oberen

Riemens (Seite ohne Verschluss) an den entsprechenden Schlitzen aus. Ziehen Sie den
Gurt vorsichtig nach oben, um ihn einzurasten.

2. Richten Sie die Haken am anderen Ende des oberen Riemens an den inneren Schlitzen des

Headsetbandes aus und setzen Sie sie ein, und ziehen Sie sie dann am Riemen hoch, um
sie einzurasten.
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3. Befestigen Sie die vorderen und hinteren Polster wieder am Headset. Weitere Einzelheiten
finden Sie unter Die vorderen und hinteren Polster wieder am Headset befestigen auf Seite
17.

1. Verwenden Sie das im Lieferumfang enthaltene Reinigungstuch, um die Linsen zu
reinigen.

2. Wischen Sie in einer Kreisbewegung von der Mitte zu den duBeren Ecken der Linsen.

Wahrend der Reinigung die Linsen nicht zerkratzen und keine anderen Teilen des Headset
abnehmen.

1. Entfernen Sie die Gesichtspolster vor der Reinigung zuerst aus dem VIVE Cosmos
Headset.

2. Achten Sie bei der Reinigung der Gesichtspolster auf Folgendes:

= Feuchten Sie ein sauberes und weiches Tuch mit kalten Wasser an und wischen Sie
vorsichtig Giber den Bereich, den Sie reinigen mochten.

» Lassen Sie es bei Zimmertemperatur trocknen. Nicht im Trockner trocknen, biigeln
oder dem direkten Sonnenlicht aussetzen.

= Nicht scheuern, auswringen oder bleichen.
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= Nichtin Wasser eintauchen oder einweichen.

Sie konnen die vordere Abdeckung des Headsets wieder anbringen.

1. Schieben und halten Sie den Verriegelungsknopf im Inneren des Fachs gedriickt, um die
vordere Abdeckung zu entriegeln.

2.  Offnen Sie die vordere Abdeckung von der rechten unteren Ecke aus mit dem Visier nach

vorne.

3. Ziehen Sie die vordere Abdeckung vorsichtig heraus, bis sie sich vom Visier 16st.

N

-
1

4. Stecken Sie die Laschen der neuen vorderen Abdeckung in die Schlitze des Visiers und
driicken Sie dann auf die vordere Abdeckung.
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5. Achten Sie darauf, den Abstand zwischen der vorderen Abdeckung und dem Visier zu
minimieren und sicherzustellen, dass alle Laschen vollstéandig eingerastet sind.

Die Statuslampe leuchtet:

= Grin, wenn sich das Headset im normalen Modus befindet
= Schwaches Griin, wenn sich das Headset im Standbymodus befindet
* Rot, wenn sich das Headset im Energiesparmodus befindet

= Blinkt griin, wenn Sie den Kamera Passthrough Modus verwenden. Siehe Die reale
Umgebung sehen auf Seite 60.

Kopfhorer

Stellen Sie beim Tragen des VIVE Cosmos Headsets die On-Ear-Kopfhorer in eine bequeme
Position tber den Ohren und driicken Sie die Kopfhorer dann in Position.
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Ist die Passform zu locker oder zu eng? Falls Sie Druck um lhre Schléfen herum spiren, stellen
Sie die Position der On-Ear-Kopfhorer flir einen bequemeren Sitz ein. Klappen Sie dazu die
Metallverschliisse an jedem Kopfhorer auf und positionieren Sie den Kopfhorerclip am
Headsetband neu.
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Um lhre eigenen Kopfhorer mit VIVE Cosmos verwenden zu kdnnen, bendtigen Sie das
Ersatzkit flir Kopfhorer. Weitere Informationen zum Erhalt des Kits erhalten Sie beim
Kundendienst.

Bevor Sie Ihre eigenen Ohrhorer verwenden kénnen, miissen Sie zuerst die On-Ear-Kopfhorer
vom Headsetband trennen.

1. Ziehen Sie auf der rechten Seite des Bandes den Audiostecker vom Audiokabelanschluss
ab.

2. Entfernen Sie die seitlichen Kissen und das vordere Polster vom Headsetband. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Entfernen der vorderen und hinteren Polster auf Seite 16.

3. Ziehen Sie am vorderen Teil des Bandes vorsichtig das Kabel des On-Ear-Kopfhérers aus
der Nut heraus.

4. Klappen Sie auf der linken und rechten Seite des Bandes die Metallverschliisse der
einzelnen Kopfhorer auf, um sie zu [osen.

Nachdem Sie die Ohrhérer abgenommen haben, miissen Sie Kabelfiihrungen anbringen, bevor
Sie lhre eigenen Ohrhdrer anschlieRen kdnnen. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Befestigen
der Kabelflihrungen am Headsetband auf Seite 33.
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Wiederanbringen der On-Ear-Kopfhorer an das Headsetband

Sie konnen die On-Ear-Kopfhorer wieder anbringen, wenn Sie lhre eigenen Kopfhorer mit
VIVE Cosmos verwendet haben.

Bevor Sie die On-Ear-Kopfhorer an das Headsetband anschliel3en, gehen Sie wie folgt vor:

1. Entfernen Sie die Kabelflihrungen, Schrauben und Gummipuffer, die Teil des
Ersatzteilsets fiir Kopfhorer sind, sowie die seitlichen Kissen vom Headsetband. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Losen der Kabelfiihrungen vom Headsetband auf Seite 34.

Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher (PHOO), um die Schrauben zu I6sen.
Bewahren Sie diese Teile an einem sicheren Ort auf.
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Audiokabelfiihrung
Gummipolster
Schrauben
Seitliche Kissen

Headset Kabelflihrung

OENUIFE O

Kabelstopper

2. Klappen Sie die Metallverschliisse an den linken und rechten Ohrhérern auf.

Anbringen des rechten On-Ear-Kopfhorers

Befestigen Sie den rechten Kopfhorer mit dem Audiostecker an der rechten Seite des
Headsetbandes.

1. Hangen Sie den Kopfhorerclip Uber die Oberseite des Bandes.

Die Schraubenlécher und die Linienmarkierung auf dem Band sind hilfreiche Hinweise fir
die Positionierung des Clips.
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Wahrend der Verschluss lose ist, konnen Sie den Kopfhorerclip fiir einen bequemeren Sitz
neu positionieren. Achten Sie darauf, dass der andere Clip ebenfalls auf der Seite des
Bandes platziert ist.

2. Achten Sie darauf, dass das Audiokabel fest eingedriickt ist und nicht aus der Nut fallt.

3. Vergewissern Sie sich, dass das Audiokabel unter dem Band und nicht tiber der Oberseite
verlauft. Vergewissern Sie sich, dass er nicht auch zwischen Clip und Band eingeklemmt

4. Schliefen Sie den Verschluss um das Band, und lassen Sie ihn einrasten.

5. Verbinden Sie den Audiokabelstecker mit dem Kopfhorerstecker.
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Anbringen des linken On-Ear-Kopfhorers

Befestigen Sie den linken Kopfhorer an der linken Seite des Headsetbandes.
1. Stecken Sie das Headsetkabel entlang der Kabelfiihrung am linken Kopfhorer.
2. Hangen Sie den Kopfhorerclip tiber die Oberseite des Bandes.

Die Schraubenlécher und die Linienmarkierung auf dem Band sind hilfreiche Hinweise fir
die Positionierung des Clips.

Wahrend der Verschluss lose ist, konnen Sie den Kopfhorerclip fiir einen bequemeren Sitz
neu positionieren. Achten Sie darauf, dass der andere Clip ebenfalls auf der Seite des
Bandes platziert ist.

3. Achten Sie darauf, dass das Audiokabel fest eingedriickt ist und nicht aus der Nut fallt.

St D e

4. Achten Sie darauf, dass der Stopper am Headsetkabel nicht im Verschluss und auf der
Visierseite eingeklemmt ist, um Schaden am Visier beim Spielen zu vermeiden.
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5. Vergewissern Sie sich, dass das Audiokabel unter dem Band und nicht tiber der Oberseite
verlauft. Vergewissern Sie sich, dass er nicht auch zwischen Clip und Band eingeklemmt

[ R

6. SchlieBen Sie den Verschluss um das Band und lassen Sie ihn einrasten.

Anbringen des Kopfhorer-Audiokabels

Nachdem der linke und rechte On-Ear-Kopfhorer angeschlossen wurden, schlief3en Sie das
Kopfhorer-Audiokabel an das Headsetband an.

1. Entfernen Sie das vordere Polster vom Headsetband. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Entfernen der vorderen und hinteren Polster auf Seite 16.

2. Dricken Sie am vorderen Teil des Bandes den Audiokabelmarker in den Schlitz in der
Mitte. Driicken Sie dann das Kabel entlang der Nut, bis es biindig mit dem Band ist.
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3. Befestigen Sie das vordere Polster und die seitlichen Kissen wieder am Headsetband.
Achten Sie darauf, dass die seitlichen Kissen die Metallverschliisse am Band bedecken.

Wenn Sie mochten, konnen Sie mit VIVE Cosmos auch lhre eigenen Ohrhorer verwenden. Dazu

benotigen Sie das Ersatzkit flir Ohrhorer. Wenden Sie sich an den Kundendienst, um Details zur
Bestellung zu erhalten.

1. Trennen Sie die On-Ear-Kopfhorer ab. Weitere Informationen finden Sie unter Losen der
On-Ear-Kopfhorer vom Headsetband auf Seite 26.

2. Befestigen Sie die Kabelflihrungen am Headsetband. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Befestigen der Kabelfliihrungen am Headsetband auf Seite 33.

3. Stecken Sie den Ohrhérerstecker in den 3,5mm Audiokabelanschluss auf der rechten
Seite des Headsetbandes.
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Um lhre eigenen Kopfhorer mit VIVE Cosmos verwenden zu kdnnen, bendtigen Sie das
Ersatzkit flir Kopfhorer. Weitere Informationen zum Erhalt des Kits erhalten Sie beim
Kundendienst.

Bevor Sie lhre Kopfhorer anschlieBen konnen, missen Sie die Audiokabelflihrung und die
Headsetkabelflihrung am Headsetband befestigen. Die Kabelfiihrungen sind im Ersatzteilset fir
Kopfhorer enthalten.

\ Bevor Sie die Kabelfiihrungen anbringen, vergewissern Sie sich, dass Sie die On-Ear-
Kopfhorer vom Headset-Band, einschlieBlich des vorderen Polsters und der seitlichen Kissen,
entfernen. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Lésen der On-Ear-Kopfhorer vom
Headsetband auf Seite 26.

Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher (PHOO), um die Schrauben anzuziehen.

o

Audiokabelfiihrung

Gummipolster
Schrauben

Seitliche Kissen

U GO IO

Headset Kabelfiihrung
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6. Kabelstopper

1. Platzieren Sie den Audioanschluss auf der rechten Seite des Bandes zwischen dem
Gummipolster und der Audiokabelfiihrung. Richten Sie die Lcher an Band,
Gummipolster und Audiokabelfiihrung aus und schrauben Sie sie dann fest.

2. Richten Sie auf der linken Seite des Bandes die Kabelfiihrungslocher des Headsets mit
den Léchern am Band aus und schrauben Sie sie dann fest. Vergewissern Sie sich, dass
das Headsetkabel durch die Kabelfiihrung des Headsets geflihrt wird. Der Stopper am
Headsetkabel muss ebenfalls auf der Visierseite der Kabelfiihrung angebracht werden.

3. Befestigen Sie das vordere Polster und die seitlichen Kissen wieder am Headsetband.
Achten Sie darauf, dass jedes seitliche Kissen auf die Krimmung des Bandes ausgerichtet
ist.

Nach dem Anbringen der Kabelfiihrungen konnen Sie nun die Ohrhérer anschlieBen. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Anschluss der Ohrhorer auf Seite 32.

Wenn Sie die On-Ear-Kopfhorer wieder anbringen mochten, miissen Sie zunachst die
Audiokabelfiihrung und die Headsetkabelfiihrung vom Headsetband I6sen. Die Kabelfiihrungen
sind im Ersatzteilset flr Kopfhorer enthalten. Weitere Informationen zur Bestellung des
Ersatzteilsets fir Kopfhorer erhalten Sie beim Kundendienst.

Bewahren Sie diese Teile an einem sicheren Ort auf.

Losen der Audiokabelfiihrung

Sie konnen die Audiokabelfiihrung von der rechten Seite des Bandes entfernen.

1. Entfernen Sie das seitliche Kissen.
2. Entfernen Sie die Schrauben mit einem kreuzformigen Schraubendreher (PHO0O).

3. Entfernen Sie das Gummipolster, das den Audiokabelanschluss gegen die
Audiokabelfiihrung halt.
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Seitliches Kissen
Schrauben
Gummipolster
Audioanschluss
Audiokabelfiihrung

SO

Losen der Headset Kabelfiihrung
Sie kdnnen die Headset Kabelfiihrung von der linken Seite des Bandes entfernen
1. Entfernen Sie das seitliche Kissen.
2. Entfernen Sie die Schrauben mit einem kreuzformigen Schraubendreher (PH0O).

3. Losen Sie die Headset Kabelfiihrung.
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Seitliches Kissen
Schrauben

Kabelstopper

U

Headset Kabelflihrung

Haufige Losungen

Sie konnen die Position der Kopfhorer entlang des Headsetbandes verschieben, damit Sie sie auf
Ihre Ohren setzen kénnen.

Klappen Sie die Metallverschliisse an jedem Kopfhorer auf und positionieren Sie sie am
Headsetband neu. Siehe Anpassen der Passform der On-Ear-Kopfhorer auf Seite 24 fiir weitere
Details.

W Sie kdnnen auch versuchen, das obere Band und das Headsetband so einzustellen, dass Sie
= die On-Ear-Kopfhorer richtig auf lhren Ohren positionieren konnen. Weitere Informationen
finden Sie unter Das VIVE Cosmos Headset aufsetzen auf Seite 9.

Wenn kein Ton aus den Kopfhérern kommt, gehen Sie die folgende Liste durch und priifen Sie,
ob das Problem dadurch behoben wird.

Uberpriifen Sie Folgendes:

= Vergewissern Sie sich, dass die Kopfhorer an den 3,5mm Audiokabelanschluss des
Headsets angeschlossen sind.

» Die Lautstéarke ist nicht 0. Siehe Lens Einstellungen andern auf Seite 56.

= Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel an einen USB 3.0 oder hoheren Port Ihres
Computers angeschlossen ist. Wenn das USB-Kabel an einen USB Port mit niedrigerer
Geschwindigkeit angeschlossen ist, schliel3en sie an einen USB 3.0 oder héheren Port
anschlieBen. Starten Sie den Computer und die Linkbox neu.

* Wenn das USB-Kabel bereits an einen USB 3.0 oder héheren Port lhres Computers
angeschlossen ist, versuchen Sie, zu einem anderen USB 3.0 oder héheren Port zu
wechseln. Starten Sie den Computer und die Linkbox nach dem Umschalten neu.

Kann ich VIVE Cosmos verwenden, wenn sich SteamVR im abgesicherten Modus
befindet?

Nein, das kdnnen Sie nicht. Stellen Sie sicher, dass SteamVR nicht im abgesicherten Modus
lauft, bevor Sie VIVE Cosmos verwenden.
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Linkbox

Uber die Linkbox fiir VIVE Cosmos

Verwenden Sie die Linkbox, um das Headset mit lhrem Computer zu verbinden.

Headset Kabelanschluss

Ein-/Aus-Taste
Stromanschluss

DisplayPort Anschluss

g > ®w d R

USB 3.0 Anschluss
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Linkbox

Anschluss des Headsets an Ihren Computer uber die
Linkbox

SchlieBen Sie das DisplayPort Kabel, das USB 3.0 Kabel und das Netzteilkabel an die
entsprechenden Anschliisse der Linkbox an.

Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose.

Verbinden Sie das andere Ende des USB 3.0 Kabels mit einem USB 3.0 Anschluss lhres
Computers.

Verbinden Sie das andere Ende des DisplayPort Kabels mit dem DisplayPort Anschluss an
der Grafikkarte Ihres Computers, an dem auch der Monitor angeschlossen ist. SchlieBen
Sie die DisplayPort Kabel nicht an Anschliisse auf dem Mainboard an.

SchlieRen Sie den Headset-Kabelanschluss (Seite mit Dreiecksmarkierung nach oben) an
den Anschluss an der Linkbox mit der entsprechenden Dreiecksmarkierung an.

Driicken Sie auf die EIN/AUS-Taste, um die Linkbox einzuschalten.

Linkbox neu starten

Gehen Sie wie folgt vor, um die Linkbox neu zu starten.

1.
2.

SchlieRen Sie die VIVE Konsole App sowie die SteamVR App auf lhrem Computer.

Driicken Sie die Ein/Aus-Taste, um die Linkbox auszuschalten, und driicken Sie dann die
Ein/Aus-Taste erneut, um sie wieder einzuschalten. Auf lhrem Computer wird
moglicherweise eine Benachrichtigung angezeigt, dass Treiber installiert werden. Warten
Sie, bis die Installation durchgefiihrt wurde.

Um zu liberprifen, ob VIVE™ Hardware erkannt wird, starten Sie die VIVE Konsole App auf
Ihrem Computer neu.

Kannich altere Versionen der Linkbox mit VIVE Cosmos
verwenden?
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Verwenden Sie nur die Linkbox sowie das mitgelieferte Netzteil Ihrer VIVE Cosmos. Andernfalls
treten Probleme mit der Hardwarekompatibilitat auf.

Kann ich einen Laptop mit VIVE Cosmos verwenden?

Solange |hr Laptop die Systemvoraussetzungen erfillt, kdnnen Sie ihn mit VIVE Cosmos
verwenden.

Wenn |hr Laptop keinen DisplayPort Port hat, sondern einen Mini DisplayPort Port,
konnen Sie ein Mini DisplayPort-auf-Mini DisplayPort 1.2 oder neueres Kabel kaufen
und es dann mit der Linkbox und Ihrem Laptop verbinden. Vergewissern Sie sich, dass
das von lhnen gekaufte Kabel Ultra High Definition (UHD) 4K @ 60Hz oder héher
unterstutzt.

Dieser Workaround garantiert keine Kompatibilitdt. Wenden Sie sich bei Fragen an lhren
Computer- oder Zubehorhersteller.

Mein Computermonitor und mein Headset sind eingeschaltet, aber
warum kann ich nichts sehen?

Versuchen Sie die folgenden Schritte, um das Problem zu beheben.

1. Trennen Sie das Headsetkabel von der Linkbox.
2. Starten Sie Ihren Computer neu.

3. SchlieBen Sie das Headset Kabel wieder an die Linkbox an.
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Konverter

Uber den Konverter fiir VIVE Cosmos

Verwenden Sie den Konverter, um das Headset mit lhrem Computer zu verbinden.

Wenn lhre VIVE Cosmos urspriinglich mit der Linkbox geliefert wurde, kdnnen Sie die Linkbox
durch den Konverter ersetzen. Der Konverter kann tber die Registerkarte Zubehor auf https://
www.vive.com/product/ erworben werden, wenn er verfligbar ist.

Headset Kabelanschluss

Stromanschluss
DisplayPort Kabel
USB 3.0 Kabel

WD R


https://www.vive.com/product/
https://www.vive.com/product/
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Konverter

Anschluss des Headsets an Ihren Computer tuber den
Konverter

Wenn Ihre VIVE Cosmos urspriinglich mit der Linkbox geliefert wurde, konnen Sie die Linkbox
durch den Konverter ersetzen, sobald sie verfiigbar ist.

1.

SchlieBen Sie das Netzteilkabel an dem entsprechenden Anschluss am Konverter fiir die
VIVE Cosmos an.

Verbinden Sie das Netzteil mit einer Steckdose.

Verbinden Sie das andere Ende des USB 3.0 Kabels mit einem USB 3.0 Anschluss |hres
Computers.

Verbinden Sie das andere Ende des DisplayPort Kabels mit dem DisplayPort Anschluss an
der Grafikkarte lhres Computers, an dem auch der Monitor angeschlossen ist. SchlieBen
Sie die DisplayPort Kabel nicht an Anschliisse auf dem Mainboard an.

SchlieBen Sie den Headset-Kabelanschluss (Seite mit Dreiecksmarkierung nach oben) an
den Anschluss am Konverter mit der entsprechenden Dreiecksmarkierung an.

Neustart des Konverters fur VIVE Cosmos

Gehen Sie wie folgt vor, um den Konverter neu zu starten.

Wenn |hr VIVE Cosmos urspriinglich mit der Linkbox geliefert wurde, kénnen Sie die Linkbox
durch den Konverter ersetzen, sobald sie verfiigbar ist.

1.
2.

SchlieBen Sie die VIVE Konsole App sowie die SteamVR App auf lhrem Computer.
Ziehen Sie das Netzkabel aus dem Konverter.

Warten Sie einige Sekunden und schlieBen Sie das Netzkabel danach wieder an. Auf lhrem
Computer wird moéglicherweise eine Benachrichtigung angezeigt, dass Treiber installiert
werden. Warten Sie, bis die Installation durchgefiihrt wurde.
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4.

Konverter

Um zu liberpriifen, ob VIVE Hardware erkannt wird, starten Sie die VIVE Konsole App auf
Ihrem Computer neu.

Kann ich einen Laptop mit VIVE Cosmos verwenden?

Solange |hr Laptop die Systemvoraussetzungen erfillt, kdnnen Sie ihn mit VIVE Cosmos
verwenden.

Wenn |hr Laptop keinen DisplayPort Port hat, sondern einen Mini DisplayPort Port,
konnen Sie ein Mini DisplayPort Stecker-auf-DisplayPort Buchse Adapterkabel
erwerben. Verbinden Sie das Buchsenende des Adapterkabels mit dem DisplayPort
Kabel des Konverters und das Steckerende mit Ihrem Laptop. Vergewissern Sie sich,
dass das von Ihnen gekaufte Adapterkabel Ultra High Definition (UHD) 4K @ 60Hz oder
hoher unterstuitzt.

Dieser Workaround garantiert keine Kompatibilitat. Wenden Sie sich bei Fragen an lhren
Computer- oder Zubehorhersteller.

Mein Computermonitor und mein Headset sind eingeschaltet, aber
warum kann ich nichts sehen?

Versuchen Sie die folgenden Schritte, um das Problem zu beheben.

1. Trennen Sie das Headsetkabel vom Konverter.
2. Starten Sie lhren Computer neu.

3. SchlieBen Sie das Headsetkabel wieder an den Konverter an.
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Controller

Uber die VIVE Cosmos Controller

Verwenden Sie die Controller, um mit Gegenstanden in der VR Welt zu interagieren.

Ansicht von vorne

Joystick
VIVE Taste
MENU Taste
Y Taste

X Taste

B Taste

N o g » 0 bR

A Taste

Die MENU Taste auf dem linken Controller erscheint als VIVE Taste, wenn VIVE Cosmos
zuerst losgelassen wurde.
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Ansicht von hinten

Rechter Bumper

Rechter Ausloser
Griff Taste
Linker Bumper

Linker Ausloser

o o » W N PR

Batterieabdeckung

Wenn Sie die Controller reinigen miissen, wischen Sie sie einfach mit dem im Lieferumfang
enthaltenen Reinigungstuch ab. Verwenden Sie zur Reinigung der Controller keine
organischen Losungsmittel oder sdurehaltigen Flissigkeiten.
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Einlegen der Batterien in den Controller

Vergewissern Sie sich, dass die mitgelieferten Batterien in beide Controller eingelegt sind, bevor
Sie diese einschalten.

\ Es wird dringend empfohlen, fiir die Controller AA Alkali-Batterien zu verwenden.

1. Driicken Sie vorsichtig auf das ¥ Symbol in der Nahe der Oberseite der
Batterieabdeckung, schieben und heben Sie sie dann an, um sie zu entfernen.

2. Legen Sie 2 AA Alkali-Batterien in das Fach ein.

\ = Achten Sie darauf, dass die positiven und negativen Enden in die richtige Richtung zeigen.

» Stellen Sie sicher, dass beide Batterien liber die Lasche im Batteriefach gelegt sind.

3. Setzen Sie die Batterieabdeckung wieder auf.

m Wenn Sie die Controller tiber einen langeren Zeitraum nicht benutzen, wird empfohlen, die
= Batterien herauszunehmen.
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Entfernen der Batterien aus dem Controller

1. Driicken Sie vorsichtig auf das ¥ Symbol in der Nahe der Oberseite der
Batterieabdeckung, schieben und heben Sie sie dann an, um sie zu entfernen.

2. Ziehen Sie die Lasche im Batteriefach, um die Batterien zu entnehmen.

3. Setzen Sie die Batterieabdeckung wieder auf.

Anbringen der Handschlaufen an die Controller

Die Verwendung der Schlaufen kann dabei helfen, dass die Controller nicht versehentlich fallen
gelassen werden. Schleudern oder werden Sie die Controller dennoch nicht herum, da die
Schlaufe reiflen konnte.

1. Dricken Sie vorsichtig nach unten auf die Oberseite der Batterieabdeckung, schieben und
heben Sie sie dann an, um sie zu entfernen.

2. Fadeln Sie die Schlaufe in die entsprechende Offnung an der Unterseite des Controllers.
Achten Sie darauf, dass die Schlaufe um die Stange herum eingehéngt ist.

3. Nachdem Sie die Batterieabdeckung wieder angebracht haben, schieben Sie die Schlaufe
Uber Ihr Handgelenk und schieben Sie dann die Verriegelung, um die Schlaufe bequem
um lhr Handgelenk zu ziehen.
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Die Controller ein- oder ausschalten

Rechter Controller
= Schalten Sie die Controller durch kurzes Driicken der VIVE Taste ein.

= Um den Controller auszuschalten, halten Sie die VIVE 3 Sekunden lang gedriickt.

Linker Controller
»  Schalten Sie die Controller durch kurzes Driicken der MENU Taste ein.

= Um den Controller auszuschalten, halten Sie die MENU 3 Sekunden lang gedriickt.

Die MENU Taste auf dem linken Controller erscheint als VIVE Taste, wenn VIVE Cosmos
zuerst losgelassen wurde.
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Kopplung der Controller mit dem Headset

1. Offnen Sie VIVE Konsole auf lhrem Computer.
2. Koppeln Sie den rechten Controller.

a) Klicken Sie in VIVE Konsole auf das rechte Controller Symbol, und klicken Sie dann
auf Neu koppeln.

b) Schalten Sie den Controller ein, indem Sie die VIVE Taste kurz driicken.

c) Halten Sie die Tasten VIVE und B gleichzeitig gedriickt und lassen Sie sie dann los,
um die Kopplung zu starten.

d) Wenn die Kopplung erfolgreich ist, hort das Blinken auf und die Anzeige leuchtet.
3. Koppeln Sie den linken Controller.

a) Klicken Sie in VIVE Konsole auf das linke Controller Symbol, und klicken Sie dann auf
Neu koppeln.

b) Schalten Sie den Controller ein, indem Sie die MENU Taste kurz driicken.

c) Halten Sie die Tasten MENU und Y gleichzeitig gedriickt und lassen Sie sie dann los,
um die Kopplung zu starten.

d) Wenn die Kopplung erfolgreich ist, hort das Blinken auf und die Anzeige leuchtet.

Die MENU Taste auf dem linken Controller erscheint als VIVE Taste, wenn VIVE Cosmos
zuerst losgelassen wurde.

Uberpriifung des Akkuzustandes der Controller

UberprUfen Sie den Batteriestatus der Controller, damit Sie wissen, ob Sie die Batterien
austauschen missen.

‘Q': Stellen Sie sicher, dass die Controller eingeschaltet und mit dem Headset gekoppelt sind.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.

2.  Klicken Sie auf eines der Controller Symbole. Uberpriifen Sie unter Batterieladung, wie viel
Batterieladung noch fiir den jeweiligen Controller zur Verfligung steht.

Wenn auf dem Controller Symbol ein rotes Batteriesymbol angezeigt wird, bedeutet dies, dass
die verbleibende Batterieladung niedrig ist. Es wird empfohlen, die Batterien zu wechseln.

Wenn Sie sich in VR befinden, Gberprifen Sie den Batteriestatus des Controllers, indem Sie die
VIVE Taste auf dem rechten Controller driicken. Dadurch wird Lens geoffnet und Sie sehen die
blauen Punkte auf dem Controller.
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Spielbereich

Was ist der Spielbereich?

Der Spielbereich stellt die virtuellen Grenzen von VIVE Cosmos ein. lhre Interaktion mit VR
Objekten geschieht innerhalb des Spielbereich.

VIVE Cosmos ist fiir die zimmergrol3e Einrichtung geeignet, aber Sie konnen es auch bei
beengten Platzverhaltnissen oder fiir stationare Erlebnisse nutzen.

lhren Spielbereich planen

Stellen Sie vor der Auswahl Ihrer Einrichtung sicher, dass Sie genligend Platz haben.

Die zimmergrol3e Einrichtung bendtigt einen minimalen Spielbereichvon2mx 1,5 m (6 ft6inx5
ft). Beispiele einer zimmergrof3en Einrichtung:

Enger Raum (stationare Erfahrung) hat keine GréRenanforderung. Beispiele fiir die Einrichtung
mit begrenztem Platz (stationares Erlebnis):

g
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Auswahl des Spielbereichs

Suchen Sie einen Bereich, den Sie als Spielbereich festlegen mochten. Gehen Sie fir optimale
Ergebnisse wie folgt vor:

» Entfernen Sie Hindernisse wie Haustiere, Kabel und zerbrechliche Gegenstande aus dem
Spielbereich.

= Halten Sie Ihren Spielbereich sauber und sicher.

= Halten Sie Ihren Raum hell, aber vermeiden Sie eine Aufstellung an Orten, wo grofRe
Fenster, Spiegel oder Reflektoren stehen.

= Stellen Sie lhren Computer neben dem Spielbereich auf. Das Headset Kabel hat eine
Lange von ca. 5 m (16 ft 4 in) vom lhrem Computer.

= Setzen Sie das Headset keinem direkten Sonnenlicht aus, da es das Headset beschadigen
konnte.

= Vermeiden Sie einen leeren Raum mit schlichten Wanden. Das Fehlen von
Definitionsmerkmalen kann die Verfolgung beeintrachtigen.



,
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Erstmalige Einrichtung von VIVE Cosmos

Bevor Sie VIVE Cosmos das erste Mal verwenden konnen, miissen Sie den Einrichtungsvorgang
durchfiihren, welcher die Installation der VIVE und SteamVR Software, Einrichtung der Hardware
und die Nutzung der Kameras und Sensoren des Headsets zur Festlegung des Spielbereichs
umfasst.

1. Umdie Einrichtung zu starten, laden Sie die Einrichtungsdatei von der folgenden Adresse
auf lhren Computer:

www.vive.com/setup/
2. Fihren Sie die Einrichtungsdatei aus und folgen Sie den Meldungen, um den Vorgang

abzuschlieflen.

Sie mussen in lhrem VIVEPORT™ Konto angemeldet sein, um den Einrichtungsvorgang
abzuschliel3en.

Nachdem Sie die Raumeinrichtung abgeschlossen haben, miissen Sie sie erneut ausfiihren,
wenn Sie lhr VIVE Cosmos VR-System in einen anderen Raum libertragen.


https://www.vive.com/setup/
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Den Spielbereich einrichten

Richten Sie einen raumhohen Spielbereich ein, um ein eindrucksvolles VR-Erlebnis zu geniel3en.
Oder Sie konnen wahlen, ob Sie nur einen begrenzten Raum oder ein stationares Erlebnis haben
mochten.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschlieBend Zimmereinrichtung.

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Vorgang abzuschlieRen.

\ Wenn Sie nur ein stationares Erlebnis haben mochten, wahlen Sie Begrenzter Raum? in dem
Schritt, in dem Sie aufgefordert werden, lhre Spielbereichsgrenzen zu zeichnen.

Wenn Sie die Grenzen des Spielbereichs zeichnen, stellen Sie sicher, dass der Boden
freigeraumt wurde. Zeichnen Sie keinen Bereich, in dem sich Gegenstande befinden (z.B. ein
Tisch oder Stuhl), um ein Stolpern bei der VR-Nutzung zu vermeiden.
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Den Spielbereich zurucksetzen

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschliefend Zimmereinrichtung.

3. Befolgen Sie die Aufforderungen und Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Vorgang
abzuschliel3en.

Was ist die empfohlene GroB3e fur den Spielbereich?

Fiir eine zimmergroRe Einrichtung ist ein Spielbereich von mindestens 2 m x 1,5 m (6 ft 6 in x 5 ft)
erforderlich. Es gibt kein Minimum flir begrenzten Raum (stationares Erlebnis).

Kann ich Platz mit Mobeln in den Spielbereich
einschlieBen?

Dies ist nicht empfehlenswert. Wenn Sie die Grenzen des Spielbereichs einstellen, stellen Sie
sicher, dass der Boden freigeraumt wurde. Nutzen Sie keinen Bereich, in dem sich Gegenstande
befinden (z.B. ein Tisch oder Stuhl), um ein Stolpern bei der VR-Nutzung zu vermeiden.

Speichert VIVE Cosmos mein Raum- oder
Umgebungsbild?

VIVE Cosmos verwendet seine integrierten Kameras und Sensoren, um die Innen- und
AuBenverfolgungsfunktion zu nutzen, einschlieBlich der Einrichtung von Grenzanzeigen und der

Anzeige der Merkmale Ihrer Umgebung. Das tatsachliche Bild lhrer Umgebung wird nach der
Darstellung in VR nicht dauerhaft auf VIVE Cosmos gespeichert.

Werden VR Apps, die fur begrenzte Raume oder
stationare Erlebnisse gedacht sind, nur mit einer
zimmergroBen Einrichtung funktionieren?

Selbst bei der zimmergrof3en Einrichtung konnen Sie VR Apps benutzen, die flir begrenzte
Raume konzipiert oder stationare Erlebnisse sind. Stellen Sie nur sicher, dass Ihr Headset und
Ihre Controller innerhalb des Spielbereichs verfolgt werden.

Wie behebe ich Downloadfehler wahrend der VIVE
Einrichtungsinstallation?

Downloadfehler werden meistens von falschen Netzwerkeinstellungen verursacht. Zum Beispiel
konnte die Download Serveradresse wegen eines falschen DNS von Host nicht aufgelést werden.
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Einige Netzwerkziele konnten nicht erreichbar sein, selbst wenn die Verbindung mit anderen
Webseiten normal sein konnte. Bitte stellen Sie sicher, dass Ihre Netzwerkeinstellungen korrekt
sind oder bitten Sie Ihren Netzwerkadministrator um Hilfe.

Ich kann die Zimmereinrichtung nicht abschlieBen. Was
sollich tun?

Uberpriifen Sie, ob Sie Sonderzeichen (z.B. a oder &) in Ihrem lokalen Windows Benutzernamen
verwenden, welche das Problem verursachen kénnten.

Als Behebung kdnnen Sie ein neues Windows Konto mit normalen lateinischen Buchstaben fir
Ihren Benutzernamen verwenden. Installieren Sie die VIVE Einrichtung nach der Anmeldung mit
dem neuen Benutzernamen erneut und schlieen Sie den Vorgang ab.
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VIVE Reality System

Was ist das VIVE Reality System?

Unsere Software, neu interpretiert. Das VIVE Reality System stellt unsere zentrale
Softwareerfahrung fiir das Zeitalter der raumlichen Datenverarbeitung neu dar. Entdecken Sie
neue Inhalte und vereinheitlichen Sie lhre Bibliothek in einem neuen, benutzerfreundlichen
Heimbereich. Geben Sie VR das Geflihl, weniger Apps zu starten, sondern zwischen den Welten
zu wechseln.

Was ist Lens?

Lens ist Ihr Ausgangspunkt in VR—driicken Sie einfach die VIVE Taste auf dem rechten
Controller, um es aufzurufen.

Mit Lens konnen Sie:
» Titel anzeigen, sortieren und starten.
= Den VIVEPORT Store durchsuchen.
= Zu Origin gehen. Um mehr Uber Origin zu erfahren, siehe Was ist Origin? auf Seite 56.

» Systemeinstellungen wie die Standard Lens Hohe und Abstand, Begrenzungsfarbe und
Systemlautstérke anzeigen und andern.

Wenn Lens zu weit weg oder zu nah ist, kénnen Sie es in den Lens Einstellungen repositionieren.
Siehe Lens Einstellungen andern auf Seite 56.
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Warum sehe ich eine "Anmeldung erforderlich" Meldung, was soll
ich tun?
Sie missen in lhrem VIVEPORT Konto angemeldet sein, um Lens verwenden zu knnen.

Gehen Sie zu dem Computer, mit dem VIVE Cosmos verbunden ist, und melden Sie sich
bei Ihrem VIVEPORT Konto an.

Sortieren, finden und starten Sie Titel schnell mit Lens.

‘Q: Melden Sie sich bei lhrem VIVEPORT Konto auf dem Computer an, mit dem VIVE Cosmos
verbunden ist, bevor Sie Lens offnen.

1. Drucken Sie auf die VIVE Taste auf dem rechten Controller, um Lens zu 6ffnen.

2. Verwenden Sie den Joystick, um nach oben oder unten zu scrollen, um sowohl kiirzlich
verwendete als auch vorgestellte Titel zu sehen.

3. Umlhre gesamte Sammlung zu durchsuchen, wahlen Sie Gehe zu Bibliothek.

Um die aktuell installierten Titel zu filtern, wahlen Sie eine Option aus den Dropdown-Menis.

(=

4. Wabhlen Sie einen Titel aus und wahlen Sie dann Spielen oder Download, um den Titel zu
starten oder herunterzuladen.

Passen Sie die Lautstérke an, andern Sie die Begrenzungsfarbe und Transparenz, wahlen Sie
einen Nachtdarstellungsmodus, wahlen Sie die Einstellungen der Headset Kamera und vieles
mehr in den Lens Einstellungen.

1. Drucken Sie auf die VIVE Taste auf dem rechten Controller, um Lens zu 6ffnen.

2. Wihlen Sie auf der rechten Seite von Lens £ aus.

3. Verwenden Sie den Joystick, um die verfiigbaren Einstellungen nach oben oder unten zu
scrollen.

4. Wabhlen Sie eine Option, die bei einer bestimmten Einstellung den Ausloser driickt.

5. Wahlen Sie x, nachdem Sie lhre Einstellungen ausgewahlt haben.

Was ist Origin?

Origin ist Ihre personlicher VR Ecke.

Erkunden und behandeln Sie den virtuellen Raum als lhre Heimatbasis, wenn Sie eine Pause
einlegen oder zwischen den Titeln wechseln.
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In Origin kdnnen Sie:

» Den virtuellen Raum durch Teleportieren entdecken.

= Mit VR-Objekten interagieren.
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1. Drucken Sie auf die VIVE Taste auf dem rechten Controller, um Lens zu 6ffnen.

2. Wabhlen Sie auf der linken Seite von Lens @ >Gehe zu Origin.

\ Wenn Sie in einer App zu Origin gehen, beenden Sie damit die App.

Bewegen Sie sich in Origin durch Teleportieren.

1. Verwenden Sie den Joystick, um auf die Stelle auf dem Boden zu zielen, an die Sie gehen
mochten.

2. Lassen Sie den Joystick los, um sich zu diesem Punkt zu teleportieren.

Mit Objekten in Origin interagieren

Nehmen Sie Objekte in Origin auf und spielen Sie mit ihnen.

1. Berihren Sie ein Objekt mit einem Controller. Der Controller wird vibrieren und das Objekt
hervorgehoben, wenn Sie mit dem Objekt interagieren kénnen.

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, wahrend Sie das Objekt noch mit einem
Controller berihren:

»  Um mit Objekten z.B. fiir das Driicken einer Taste zu interagieren, driicken Sie den
Ausloser.

» Um ein Objekt aufzunehmen, halten Sie die Griff Taste gedriickt. Um das Objekt
fallen zu lassen, lassen Sie die Griff Taste los.
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Einstellungen

Deaktivieren der Lautstarkebegrenzung

StandardmaRig ist die Lautstérkebegrenzung aus Sicherheitsgriinden eingeschaltet. Wenn Sie
das Geflihl haben, dass die Lautstarke der angeschlossenen Kopfhorer oder lhrer eigenen
Kopfhorer auch bei hoher Lautstarke nicht laut genug fiir Sie ist, konnen Sie diese Einstellung
abschalten.

qQ': Das Horen mit hoher Lautstarke liber einen langeren Zeitraum kann Ihr Gehor schadigen.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschlieBend Einstellungen > Audio.

3. Kilicken Sie auf den Lautstarkebegrenzung Ein/Aus Schalter, um die Einstellung
auszuschalten.

Bildschirmfotos in VR machen

Méochten Sie lhre hohe Punktzahl in einem Spiel zeigen? Es ist ganz einfach, ein Bild davon zu
machen, was Sie in der VR sehen.

Gehen Sie auf eine der folgenden Weisen vor:
= Dricken Sie auf dem rechten Controller gleichzeitig auf die VIVE Taste und den Ausldser.

= Driicken Sie auf dem linken Controller gleichzeitig auf die MENU Taste und den Ausloser.

Die MENU Taste auf dem linken Controller erscheint als VIVE Taste, wenn VIVE Cosmos
zuerst losgelassen wurde.
Nach dem Speichern des Bildschirmfotos wird eine Benachrichtigung angezeigt.
So finden Sie das Bildschirmfoto auf lhrem Computer:
= Klicken Sie in VIVE Konsole auf = > Einstellungen > Allgemein > Ordner 6ffnen.

= GehenSiezuC:\Users\ [Benutzername] \AppData\Roaming\HTC\Vive

\Screenshot.



60  Einstellungen

Die reale Umgebung sehen

Erleben Sie lhre reale Umgebung am Headset mit den VIVE Cosmos Kameras.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschlieBend Einstellungen > Kamera.
3. Sie konnen Folgendes wahlen:

= Zeigen Sie lhre reale Umgebung, indem Sie die VIVE Taste auf dem rechten
Controller zweimal driicken.

= Zeigt automatisch die reale Umgebung an, wenn Sie liber die Spielbereichgrenze
gehen.

Wenn Sie sich in VR befinden, aktivieren oder deaktivieren Sie die Kameraeinstellungen, indem
Sie auf Lens Einstellungen gehen. Siehe Lens Einstellungen dndern auf Seite 56.
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Aktivieren der Bewegungskompensation

Das Einschalten der Bewegungskompensation hilft, die Bildrate konstant hoch zu halten, auch
wenn Sie weniger als ideale Computerspezifikationen haben.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschliefend Einstellungen > Video.

3. Klicken Sie auf den Bewegungskompensation Ein/Aus Schalter, um ihn zu aktivieren.

\ Einige Grafikkarten unterstiitzen moglicherweise keine Bewegungskompensation.

Firmware aktualisieren

Firmware-Updates konnen verbesserte Funktionen und Fehlerbehebungen enthalten.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.

2. Wenn ein Firmware-Update fiir ein Teil der VIVE Cosmos Hardware erkannt wird, klicken
Sie auf Firmware-Update. Es wird eine Liste der Hardware angezeigt, fiir die ein
Firmware-Update verfiigbar ist.

3. Kilicken Sie auf Update.

4. Uberpriifen Sie, ob der Fortschritt abgeschlossen ist. Wenn die Controller aktualisiert
wurden, missen Sie sie moglicherweise wieder einschalten.

Fehlerbehebung VIVE Cosmos

Wenn Sie das Geflihl haben, dass VIVE Cosmos nicht reibungslos lauft oder wenn Sie bei der
Verwendung auf Probleme stofRen, versuchen Sie es mit den Werkzeugen in der VIVE Konsole,
um diese zu beheben.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschliefend Einstellungen > Fehlerbehebung.
3. Gehen Sie je nach Problem wie folgt vor:

= Loschen Sie die Umgebungsinformationen, wenn Sie Tracking-Probleme bei der
Verwendung des Headsets haben.

= Setzen Sie das Headset und die Einstellungen zuriick, wenn ein dauerhaftes
Problem vorliegt, das nicht behoben werden kann.

Sie konnen auch ein Problem melden oder Feedback senden, indem Sie auf Melden klicken.

1l|-3
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Beitritt zum VIVE Cosmos Beta Programm

Wenn Sie sich fiir das VIVE Cosmos Beta Programm entscheiden, kdnnen Sie Vorschau
Versionen erhalten und Feedback geben.

1@’: Beta Software kann instabil sein und nicht wie vorgesehen funktionieren.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschlielend Einstellungen > Erweitert.

3. Klicken Sie auf den Beta Programm Ein/Aus Schalter, um ihn zu aktivieren. Bestétigen Sie
bei Aufforderung, ob Sie dem Beta Programm beitreten mochten oder nicht.

Sie kdnnen das Beta Programm jederzeit abbestellen, indem Sie den Beta Programm Schalter
deaktivieren.

Einstellen der Stromversorgungsfrequenz

Achten Sie darauf, die von lhrem Land verwendete Stromversorgungsfrequenz zu wahlen, da
dies die Headsetkameras und die Tracking-Genauigkeit beeintrachtigt.

1. Offnen Sie die VIVE Konsole auf Inrem Computer.
2. Klicken Sie auf = und wahlen Sie anschlieBend Einstellungen > Kamera.

3. Wahlen Sie unter Stromversorgungsfrequenz die von lhrem Land verwendete
Stromversorgungsfrequenz aus.

Was bedeuten die Fehlercodes und Meldungen? Was
kannich tun?

Uberprufen Sie den Fehlercode, der mit dem Problem verbunden ist, und versuchen Sie dann,
den Fehler mit dem vorgeschlagenen Schritten zu beheben.

Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben

001 Headset ist nicht verbunden. = Uberprijfen Sie, ob das Headset
ordnungsgemal an Ihren Computer
angeschlossen ist.

= Verwenden Sie einen anderen USB Port an
Ihrem Computer.

= \Wenn das Problem weiterhin besteht, starten
Sie lhren Computer neu.
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Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben

002 VIVE Konsole muss neu 1. SchlieBen Sie VIVE Konsole.
gestartet werden. 2. Offnen Sie den Task Manager.

3. Suchen und wahlen Sie
HID Manager Server.exe aus.

4. Klicken Sie auf Aufgabe beenden.
5. Starten Sie VIVE Konsole neu.

003 Das DisplayPort Kabel ist 1. Vergewissern Sie sich, dass das DisplayPort
nicht verbunden oder es Kabel an die Linkbox oder den Konverter und
wurde kein Videostream den Computer angeschlossen ist.
erkannt. 2. Rufen Sie auf lhrem Computer

Systemsteuerung > System und Sicherheit
> System auf.

3. Klicken Sie auf Gerate-Manager und
erweitern Sie anschliel3end die Liste unter
USB-Controller.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
Generic USB Hub (es konnte mehrere mit
demselben Namen geben) und wahlen Sie
anschlieend Eigenschaften.

5. Klicken Sie auf den Reiter Energieverwaltung
und deaktivieren Sie AnschlieRend Computer
kann das Geriat ausschalten, um Energie zu
sparen.

6. Starten Sie die Linkbox oder den Konverter
neu.

7. Starten Sie VIVE Konsole neu.

Wenn das Problem weiterhin besteht, versuchen
Sie, lhren GPU Treiber auf die neueste Version zu
aktualisieren.

005 Vergewissern Sie sich, dass  Vergewissern Sie sich, dass die vordere
die vordere Abdeckung fest ~ Abdeckung fest am Headset befestigt ist.
am Headset befestigt ist.
006 DisplayPort Verbindung ist = Versuchen Sie, das Headset neu zu starten.

nicht stabil. = Versuchen Sie einen anderen DisplayPort Port
an lhrem Computer.

= Uberpriifen Sie, ob Ihre Grafikkarte DisplayPort

unterstutzt.
007,008 ROM Priifsumme 1. Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die
fehlgeschlagen. Versuchen Software erneut herunterzuladen und zu
Sie es nach dem Update der aktualisieren.

Software erneut. 2. Fiihren Sie das Firmware-Update erneut aus.



64  Einstellungen

Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben

009 Das USB-Kabel muss an 1. Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel an
einen USB 3.0 oder einen USB 3.0 oder hoheren Port des
hoherwertigen Port des Computers angeschlossen ist.

Computers angeschlossen 2, \Wenn das USB-Kabel bereits an einen USB 3.0
sein. oder héheren Port des Computers

angeschlossen ist, versuchen Sie, zu einem
anderen USB 3.0 oder hoheren Port zu
wechseln.

3. Wenn das Problem weiterhin besteht, rufen Sie
auf lhrem Computer Systemsteuerung >
System und Sicherheit > System auf.

4. Klicken Sie auf Gerate-Manager und
erweitern Sie anschlieBend die Liste unter
USB-Controller.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
Generic USB Hub (es konnte mehrere mit
demselben Namen geben) und wahlen Sie
anschliefend Eigenschaften.

6. Klicken Sie auf den Reiter Energieverwaltung
und deaktivieren Sie AnschlieRend Computer
kann das Gerat ausschalten, um Energie zu
sparen.

7. Starten Sie die Linkbox oder den Konverter
neu.

8. Starten Sie VIVE Konsole neu.
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Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben

010 Es kommt kein Ton vom 1. Stellen Sie in den Windows Audioeinstellungen
Headset. die Lautstarke ein und stellen Sie sicher, dass
die Lautstarke nicht stumm geschaltet ist.

2. Wenn das Problem weiterhin besteht, klicken
Sie in der Windows Taskleiste mit der rechten
Maustaste auf das Lautstarkesymbol > Tone.
Klicken Sie auf der Registerkarte Wiedergabe
mit der rechten Maustaste auf VIVE Cosmos >
Als Standardgerat auswahlen.

3. Wenn das Problem weiterhin besteht, klicken
Sie auf der Registerkarte Wiedergabe mit der
rechten Maustaste auf Lautsprecher VIVE
Cosmos Multimedia Audio > Als
Standardgerit auswahlen.

4. Wenn das Problem weiterhin besteht, starten
Sie die Linkbox oder den Konverter neu.

5. Wenn das Problem weiterhin besteht,
schlieflen Sie das USB-Kabel an einen anderen
USB 3.0 Anschluss lhres Computers an.

6. Wenn das Problem weiterhin besteht,
aktualisieren Sie den USB-Treiber auf Ihrem
Computer manuell. Sie konnen auch offizielle
Treiber Aktualisierungen von der Webseite
Ilhres Mainboard oder USB Port Herstellers
herunterladen und installieren.

7. Wenn das Problem weiterhin besteht, starten
Sie lhren Computer neu.

8. Wenn die Aktualisierung Ihres USB Treibers
das Problem nicht behebt, kaufen und
benutzen Sie eine andere PCI-Express USB
Karte (mit Intel Chipsatz).
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Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben

100 USB Hub Update 1. Offnen Sie den Gerite-Manager auf lhrem
fehlgeschlagen. Computer.

2. Suchen und klicken Sie unter USB-Controller
mit der rechten Maustaste auf Generic USB
Hub, und wahlen Sie dann Eigenschaften.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Details und
wahlen Sie anschlieBend Hardware IDs aus
der Dropdown-Liste.

4. Suchen Sie unter Werte die folgenden Nodes:
= VID: 0BB4, PID: 0315

= VID: 0BB4, PID: 0323

5. Klicken Sie auf die Registerkarte
Energieverwaltung und deaktivieren Sie
anschlieend die Option Computer kann das
Gerat ausschalten, um Energie zu sparen.

6. Starten Sie den Computer und die Linkbox
oder den Konverter neu.

7. Wiederholen Sie das Firmware-Update.

101 Audio Update 1. Starten Sie den Computer und die Linkbox
fehlgeschlagen. oder den Konverter neu.

2. Wiederholen Sie das Firmware-Update.

102,106, Headset Firmware Update 1. Starten Sie den Computer und die Linkbox
107,108 fehlgeschlagen. oder den Konverter neu.

2. Wiederholen Sie das Firmware-Update.

103 Controller Firmware Update 1. Starten Sie den Computer und die Linkbox
fehlgeschlagen. oder den Konverter neu.

2. Wiederholen Sie das Firmware-Update.

105 Headset nicht verbunden. 1. Starten Sie den Computer und die Linkbox
oder den Konverter neu.

2. Wiederholen Sie das Firmware-Update.

109,110, Kamera Firmware Update 1. Starten Sie den Computer und die Linkbox
111,112 fehlgeschlagen. oder den Konverter neu.

2. Wiederholen Sie das Firmware-Update.
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Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben
200 Das Headset kann nicht Vergewissern Sie sich, dass die Kabel zwischen
erkannt werden. Headset, Linkbox oder Konverter, und Computer
Vergewissern Sie sich, dass  ordnungsgemal angeschlossen sind, und
die Kabel richtig starten Sie das Headset dann neu.
angeschlossen sind, und
starten Sie das Headset dann
neu.
201 Die Headset Anzeige kann Vergewissern Sie sich, dass das Headset Kabel
nicht erkannt werden. richtig angeschlossen ist.
Vergewissern Sie sich, dass
das Headset Kabel richtig
angeschlossen ist.
202 Die Kalibrierdaten sind Wenden Sie sich an den Kundendienst.
verloren gegangen. Wenn Sie
Hilfe bei der Behebung dieses
Problems benétigen, wenden
Sie sich an den
Kundendienst.
203,205, Hoppla! Das sollte nicht Installieren Sie die VIVE Software neu.
206,207 passieren. Installieren Sie die
VIVE Software erneut, um
dies zu beheben.
208 Aktualisieren Sie die VIVE Aktualisieren Sie sowohl die VIVE Software als
Software und Firmware, um  auch die Firmware.
dies zu beheben.
209 Die Verbindung zum Server 1. Starten Sie VIVE Konsole neu.
wurde getrennt. Starten_Sle 2. Wenn das Problem weiterhin besteht, starten
VIVE Konsole neu, um dies zu .
Sie lhren Computer neu.
beheben.
210 Die Verbindung zum Starten Sie VIVE Konsole neu.
Compositor wird getrennt.
Starten Sie VIVE Konsole neu,
um dies zu beheben.
211 Uberprijfen Sie, ob |hr GPU Uberprijfen Sie, ob |Ihr GPU Treiber auf die
Treiber auf die neueste neueste Version aktualisiert ist.
Version aktualisiert ist.
212, Starten Sie VIVE Konsole neu, Starten Sie VIVE Konsole neu.
213,214 um dies zu beheben [Fehler
ID Nummer].
215 Bitte den Grafikkartentreiber Aktualisieren Sie lhren Grafikkartentreiber auf

aktualisieren. die neueste Version.
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216 Bitte Uberpriifen Sie, ob Stellen Sie sicher, dass SteamVR
SteamVR ordnungsgemal} ordnungsgemal installiert wurde oder die
installiert wurde oder die Aktualisierung abgeschlossen ist.
Aktualisierung abgeschlossen
ist.
217 SteamVR ist auf ein Starten Sie VIVE Konsole neu.
unerwartetes Problem
gestolien. Starten Sie VIVE
Konsole neu, um dies zu
beheben.
218 Die Kamera von VIVE Cosmos 1. Stellen Sie in den Windows
wird von einer anderen Datenschutzeinstellungen > Kamera sicher,
Anwendung verwendet. dass Apps die Nutzung der Kamera
erlauben aktiviert ist. Starten Sie VIVE Konsole
anschlielend neu.
2. Wenn das Problem weiterhin besteht,
Uberprifen Sie, ob die VIVE Cosmos Kamera
von einer anderen Windows Anwendung belegt
ist. Wenn ja, schliel3en Sie die Anwendung,
welche die Kamera nutzt, und starten Sie dann
VIVE Konsole neu.
3. Wenn das Problem weiterhin besteht, starten
Sie |hr Headset neu.
4. Wenn das Problem weiterhin besteht,
verwenden Sie einen anderen USB 3.0
Anschluss Ihres Computers. Starten Sie VIVE
Konsole anschlieBend neu.
219 Das VIVE Cosmos Headset Deaktivieren Sie den abgesicherten Modus von
kann nicht erkannt werden, SteamVR und starten Sie SteamVR neu.
wenn SteamVR sich im
abgesicherten Modus
befindet.
220 Es gibt ein Wenn Sie ein MS| Notebook verwenden,

Einstellungen

Kompatibilitatsproblem mit ~ besuchen Sie die Webseite des technischen

der DisplayPort Verbindung  Supports von MSI, um Hilfe bei der

(HDCP-Fehler) Aktualisierung lhres Notebooks auf das neueste
V-BIOS zu erhalten.

Wenn Sie kein MSI Notebook verwenden, senden
Sie einen Bericht mit der VIVE Konsole. Gehen
Sie in der VIVE Konsole zu Einstellungen >
Fehlerbehebung > Problem melden.


https://register.msi.com/home/login?ref=service/ocss
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Fehlercode Problem Schritte, um das Problem zu beheben

221 Die vordere Abdeckung Starten Sie VIVE Konsole neu.
wurde gedndert. Starten Sie
VIVE Konsole neu, um dies zu
beheben.
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Handelsmarken und Copyrights

©2019 HTC Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

VIVE, das VIVE Logo, VIVEPORT, das VIVEPORT Logo, HTC, das HTC Logo und alle anderen
HTC Produkt- und Dienstnamen sind eingetragene oder nicht eingetragene Handelsmarken der
HTC Corporation und ihrer Tochtergesellschaften in den USA und anderen Landern.

Steam, das Steam Logo und SteamVR sind Handelsmarken und/oder eingetragene
Handelsmarken der Valve Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Alle anderen hier angefiihrten Handelsmarken und Dienstleistungsmarken, einschl. Firmen-,
Produkt- und Dienstleistungsnamen und Logos, befinden sich im Besitz der jeweiligen
Eigentliimer und ihre Verwendung bedeutet keine Verbindung, Assoziierung oder Billigung von
oder durch HTC Corporation. Nicht alle aufgelisteten Marken kommen notwendigerweise in
diesem Handbuch vor.

Die hier abgebildeten Grafiken sind lllustrationen. HTC kann nicht fiir technische oder
redaktionelle Fehler oder Auslassungen in diesem Dokument oder zuféllige bzw. nachfolgende
Schéaden, die auf Verwendung dieses Materials zurtickgefiihrt werden konnen, haftbar gemacht
werden. Die Informationen werden im , Ist-Zustand" ohne jegliche Garantien bereitgestellt und
kénnen jederzeit ohne Bekanntmachung geandert werden. HTC behalt sich auch das Recht vor,
den Inhalt dieses Dokuments jederzeit und ohne Bekanntmachung zu andern.

Es ist nicht zulassig, dieses Dokument ganz oder in Ausziigen in irgendeiner Form oder mit
irgendwelchen Mitteln, sei es auf elektronische oder mechanische Weise, einschlieflich
Fotokopien, Tonaufnahmen oder Speicherung in abrufbaren Systemen, ohne die vorherige
schriftliche Genehmigung von HTC zu reproduzieren, zu tbertragen oder in eine andere Sprache
zu Ubersetzen.
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